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Бурите с гръмотевици 
през този сезон са Като 
сън В лятна нощ пред 


ТРЯСЪКА 


с Който ще се отКрие на 
1-Ви аВгуст  /събота)/ 


НОВАТА 


ЗАЛА 
ЗА 
ИГРИ 


на „Раковски“ М2203 


Тя е заредена с 
истински геймърски 
компютри, последният 
хит на РС Мапа: 


Репъшт 1 
на 400 МН2 


монитори 
15 и 17 инчови 


со-вом 
24 скоростни 


ВМА 1г8 


Ще цари атмосфера 
на Кристален саунд и 
брилянта графика, а 
Ипгеа! ще Върви 

Като Ууойепзтеп... 


Тук игрите свършват 
и започва истината. 


от 1-ви Август 
на „Раковски“ Мо203 


СЛЕДВАЩИЯТ БРОИ НА РС МАМА 


ПО-ДЕБЕЛ И С ДИСК 


32-те качествени страници на РС Мапа ста- 
Ват 48 от следващия брой. А тези, Които го предпо- 
читат с диск, няма Как, ще си го получат горещ, най- 
малко защото ниската цена няма да му позволи да из- 
стине по масите. Иначе 
казано - ще има два 
Варцанта РС Мапа 
с диск и без диск. 
Вие ще избирате. 

Ако не успеете 
да си намерите след- 
Ващия брой на РС Мапа 
със СО-НОМ - ще можете 
да си Купите диска отделно. 

Вече и сами ще Видите Какво представля- 
Ват най-новите игри. ОсВен тоВа дискът ще съ- 
държа: чийтоВе, ъпдейти, Кодове и още много 


интересни неща. 


Ако правите АНИМАЦИИ, ГРАФИКИ, МУЗИ- 
КА ИЛИ ПРОГРАМИ, донесете ги В редакцията. 
ТАЛАНТЪТ НЕ ТРЯБВА ДА ОСТАНЕ НЕЗАБЕЛЯЗАН 
Специално за Вас БЕЗПЛАТНО ще отделим мяс- 
то на диска и хилядите читатели на РС Мапа 
ще Видят Какво може да се прави В България. В тази 
област има Какво да покажем на света. 

Условията са: 
ш Да са правени на Компютър. 
ш Да сте ги правили лично вие. 
в Имаме Възможност да поместим графики - 
до 1МВ, музика, анимации и програми до 2МВ. 
АрхиВирайте ги със 2?2р или гаг. 
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Дизайн и предпечат: не нойзегот (пе Веайписсееиосоеаоаиненелопаретаестиеронаторееааеен 26 
Росен Вучев, 
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Петър Табод, 
Атанас Сербезов 
тел. (02) 7301 78, СЪНГА| ес ае 
4491 38 
Цветоотделяне ВМА ВОЦеВИНЕ МЕ алое ров боеа ии авадоибииварневъртееърве тави 28 
и експонация: 


Студио РС Мапа та гес)/п! Ци! 


С техниКата и пара 
съдействието на: Пароли за Тоа! Апп!айоп, Соттапдов.. ши 30 


СНЗГ Нойтав, ОЗА 


РеКламаппас азотен ака алеи мир Кате 31 


Координат 


Телефон: (02) 7301 78 
Е-та!: рс-тапа Фпате.сот 
Адрес: Бул. Г. М. Димитров М2 54, София 


Стана ли Ви Вече мъчно за Джони Кейдж, лорд 
Рейдън, Лу Кенг, четириръкия бабаишт Горо и оста- 
налите мускулести герои от поредицата Мопа! 
Котба!? Искате ли пак да хвърчи Кръв и парчета 
месо? По-добре не се Кахърете, защото излезе 
поредното продължение на популярната битка- 
джийска сага. Виртуози на бойните изкуства от 
цял свят, богове и нашественици от отВъдното 
се Впускат 6 “Смъртоносна битка” за четвърти 
пореден път. Сега обаче те мерят мощта на сво- 
ите юмруци и ритници не В две, а В три измере- 
ния. Този път легионите на мрака тръгват на 
Кръстоносен поход не само срещу човечеството, 
но и срещу самите Върховни божества. Целта на 
нашествениците - да Властват над Всички сВве- 
тоВве ВъВ Вселената. 


хоадхиау „СОТ 
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Действието на играта 


Все пак не се различава много от неговите 
предшестВеници. Геймърът може да избира раз- 
лични трудности и Варианти на играта, В които 
противниците са повече, по-технични, по няколко 
на брой и т.н. Принципът на битКите не е проме- 
нен - обикновено се Водят В два или три рунда, 
докато единият се озове бездиханен на земята. 
Накрая победителят има Възможност да нанесе 
довършващ удар (ГатаШу), Който с Всяка версия на 
Мопа! Котра! става все по-сложен за изпълнение, 
но затова пък е доста ефектно и Кърваво зрели- 
ще. Всеки боец от старата генерация има по ня- 
каква нова довършваща техника В сравнение с 
предишните Версии. Персонажите, Които за пър- 
Ви път се явяват В четвъртата част на играта, 
имат напълно оригинален арсенал от садизми. 
Злият Върховен бог Шиннок пък може да използва 
Всички удари и техники и Всички бойци от играта. 

Качествено новото В Мопа! котва! 4, разбира 
се, е триизмерната платформа и движенията на 
играчите Встрани. Обикновено триизмерността 
си проличава най-добре, когато някой от против- 


ниците се търкулне след страничен удар В глава- 
та. Все пак управлението не е полкова усложне- 
но В сравнение с дВуизмерния Вариант. Въпреки 
че са обемни, бойците се местят В една линия и 
Копчетата за дВижение наляво и надясно нямат 
отношение Към ударите. Вероятно В следващата 
Версия на Мопа! Котба! и тези Клавиши ще бъдат 
използвани при нанасяне на по-ефектните удари с 
ръце и Крака. 

Както е съвсем нормално за игрите от този 
тип, сюжетът не е правен с много фантазия. За 
хиляден (ако не милионен) път се експлоатира из- 
търканата тема за борбата между доброто и 
злото. В нашия случай главнокомандващ на пъКле- 
ните сили е 


Шиннок « 
разжалваният Върховен бог 


Преди хилядолетия, той опитВа да завземе но- 
Восъздаденото земно измерение и по този начин 
да получи невиждана мощ. За зла участ там завар- 
Ва лорд Рейдън - повелителят на гръмотевиците, 
Който е Командирован от Върховните богове да 
брани Земята и нейните смъртни обитатели. В 
разразилата се питанична битка почти цялата 
планета е унищожена. Все пак Рейдън успява да 
срази злия бог и го заточва В отвъдното - там, 
Където попадат душите на Всички нежелани безс- 
мъртни. Когато Шиннок се сВвВестява, той попада 
В лапите на Луцифер - босът на огненото измере- 
ние. В продължение на хилядолетия съгрешилият 
Върховен бог е затВорник на адсКкия поВелител. 
Постепенно падналият бог губи Всякаква надежда 
да се спаси. В един хубав момент обаче се появя- 
Ва Куан Чи, мистериозен магьосник, Който пътува 
между измеренията и световете, без да бъде за- 
сечен от боговете. С негова помощ Шиннок успя- 
Ва да избяга, обявява Война на Луцифер и завладя- 
Ва отвъдното. Да Командваш мъртВи души и демо- 
ни обаче се оказва тВърде досадно занимание. За 
злия бог това е пВърде малко. Той иска цялата 
Власт на Върховните си събратя. Пък и трябва 


миз: 00 
ПЕ 


да си разчисти сметКите 
с Рецдън, 


Изглежда Вече е Време е за нова “Смъртонос- 
на битка”... 

Така започва Мопа! Кота! 4. Земята Вече поч- 
ти е забравила нападението на Шао Хан (от пре- 
дишната част на играта) и Живее В мир под зор- 
Кия поглед на лорд Рейдън. В света на хората по- 
Велителят на гръмотевиците научава и Вестта 
за атаката на Шиннок. С подъл дипломатически 
ход армията на мрака успява да проникне В изме- 
рението Едения, напада Върховните богове и ус- 
пява да се разправи с почти Всички безсмъртни. 
Рейшдън е принуден за Втори път да застане сре- 
щу своя стар познайник Шиннок, този път В дос- 
та по-неизгодна позиция. Гръмовержецът може да 
разчита единствено на помощта на своите смър- 
тни приятели - земните майстори на бойни из- 
куства, както и на Фуджин, бог на Вятъра, който 
е един от последните оцелели след инвазията на 
Шиннок. 

АКо сте играли няКоя от предишните серич, В 
Мопа! Котба! 4 


ще срещнете 
доста познати муцуни 


Основната роля отново се пада на лорд Рей- 
дън. С него са и Верните му последователи Соня 
Блейд, Лу Кенг, Джакс и... Джони Кейдж. Да, 
грешка няма, Джони Кейд отноВо участва В екшъ- 
на, Въпреки че В миналата игра (и във филма 
Мопа! котба! 2: Апиайоп) той беше ликвидиран. 
След Като Шао Хан беше сразен, душата на щат- 
ския шампион по бойни изкуства отноВо се оказ- 
Ва свободна и се Възвисява на небето. Там той 
научава и за нападението на Шиннок. Джони полу- ф 


<< цава обещанието на Рейдън, че ако се ВКлючи В 
битката с разбунтуВвалия се Върховен бог, отно- 
Во ще може да се Върне В света на живите. За 
пореден път Кейдж се изправя рамо до рамо със 
сВоцте приятели срещу силите на мрака. 

Лу Кенг, безсмъртният шампион от предишния 
Мопа! котба! пък отива В измерението Едения, за 
да спаси похитената принцеса Китана от лапите 
на магьосника Куан Чи. Мисията му обаче претър- 
пява провал. След неспешната експедиция той се 
Връща на Земята, за да потърси помощ от най- 
добрите майстори на юмруците и ритниците, 
Както и от своя наставник лора Рейдън. 

След Края на Войната с Шао Хан и пътуването 
си В извънземните измерения 


Соня става агент 


на земната Агенция за изследване на Външни- 
те светове. Първата й мисия е да помогне на Лу 
Кенг и загазилия бог Рейдън. Тя трябва да оцелее 
достатъчно дълго, за да предупреди своето пра- 
ВителстВо за новата заплаха, Която е надвисна- 
ла над света. Соня е по петите и на един от но- 
Вите персонажи - Джарек “Черния дракон”. Той е 
последният оцелял от Клана на Кано (спомняте 
си бабаита с метална маска на лицето от Мопа! 
Ккотба! 1, нали). Джарек се издирва за престъпле- 
ния срещу човечеството. Обстоятелствата оба- 
че ги поставят от една и съща страна на бари- 
Кадата. Майор Джаксън Бригс - Командосът с же- 
лезните ръце, известен повече Като Джакс пък 
тръгва да спасява Соня, Когато тя не се Връща 
от мисията си. Заварва я В разгара на битКата 
със силите на Шиннок. Джакс решава също да се 
Включи. Ако двамата се провалят, техният собс- 
тВен свят също ще попадне В лапите на злия 
Върховен бог. 


НиндЖите 


СКорпион, Съб Зироу и Рептайл пак са тук. За- 
гиналият боец СКорпион минава на страната на 
Шиннок Като В замяна се надява отново да полу- 
чи душата си. Рептайл пък се укрива В измерени- 
ето Едения след провала на Шао Хан В Мопа! Кот- 
ра! 3. Когато започва нашествието на Шиннок, 
злият нинджа бьрзо се присъединява Към силите 
на мрака. Със своя нрав на студенокръвен убиец 


Рептайл бързо печели доверието на Върховния 
бог-узурпатор. Кланът на “ледените” нинджи Съб 
Зироу пък е разпуснат. Появата на Куан Чи и 
Шиннок обаче принуждава боеца да изтупа от 
прахта стария фамилен КостЮюм, Който е носен 
приживе от неговия брат - оригиналния Съб Зироу 
от предишните части на Мопа! Котра!. Нинджа- 
та еш пазител на тайната, Която евентуално би 
могла да спре Шиннок. 


Новите лица 


В Мопа! Котба! 4 
са седем. ОсВен 
злия Върховен бог 
Шиннок, неговия 
главен > помощ- 
ник Куан Чи, 
спасилия се по- 
Велител на Вя- 
търа Фуджин и 
Джарек “Чер- 
ния дракон”, В 
играта се поя- 
Вяват още два- 
ма положител- г. 
ни герои и един -.. 
отрицателен. и: 
Представите-------- - - -- 
лят на адсКките 
орди се Казва Рейко и изглежда Като Кръстоска 
между Робин, нощна птица и нинджа. Той е гене- 
рал В легионите на мрака по Време на битката с 
Върховните богове. В касапницата РейКо загива, 
но е Възкресен, за да поведе Войските на Шиннок 
срещу Земята и шепата нейни защитници. Дру- 
гите двама герои са майсторът на бошни изкус- 
тВа Кай (приятел на Лу Кенг) и Таня, дъщеря на 
посланика на Едения В новите пространствени 
измерения. Именно Таня неволно става причината 
Едения да бъде стъпкана от Шиннок. Тя приема В 
своя свят група бежанци през портал между из- 
меренията. “Бежанците” обаче се оказват пред- 
решени бойци на ада, техният предводител - са- 
мият прогонен Върховен бог, а порталът - Врата 
Към отВъдното... 

ОсВен 15-те Класически персонажи, с Които иг- 
рачът може да се Включи В “Смъртоносната бит- 
Ка” има и трима скрити бойци - четириръкия Горо, 
с Който неминуемо трябва да се срещнете В 
предпоследния мач, Нуб Сайбот и Мишт (Месо). С 
тях обаче може да се играе само при определени 
условия - едва след Като играта е превъртяна със 
специфичен Войн и само след Като наберете да- 
дена (тайна) Комбинация от Копчета. 

Най-ефектното В Мопа! котба! 4 обаче са 


оръжията 


Ако се натрупат накуп, те Вероятно ще съберат 
очите на Всеки Колекционер на средновековни сред- 
ства за убиване. На някои арени могат да се изпол- 
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зват и алтернативни методи за бой - хвърляне на ог- 
ромни Канари, Крошета с черепите на загинали Войни и 
т.н. Всеки боец има собстВен арсенал, с Който може 
да Кълца Врага си на парчета - ножове, саби, мечове, 
брадви, бумеранги, тояги с шипове, а дори и гигантски 
ледени Висулки. Докато лорд Рейдън предпочита да из- 
ползва боен чук, неговият Враг номер едно Шиннок си 
пада по алебардите. Злият магьосник Куан Чи размаз- 
Ва опонентите си с гигантски боздуган. Фуджин - 60- 
гът на вятъра - пък обстрелва своште душмани с ар- 
балет... Често използването на оръжие обаче е поред- 
но доказателство на максимата, че “Който нож Вади, 
от нож умира”. След Като инкасира няколКо удара игра- 
чът може да се окаже без своя арсенал. След това оръ- 
Жието може да се озове и В ръцете на неговия Враг. И 
тогава става много лошо... 

(ес) Моргън Кроу 


Дете папа ана папа на со са ла па са алани но ми вена ана ен пана диее ии риитии Пе ана нее рес рис реда ари та нед Ва пада рада ааа лае ара ви коса она 


Удари, оръжия... 


|Р - ом Рипсп НР - Най 
Рипсп К - Гом Ккск НК - 
Най Кск 
В. - Воск Е - Еогмага 
О - Сгоисп В - Васк 


Сого 
Егевай! (Е, В, НР) 
Зготр |Е, Е В, НК) 
|ипде КК В, В, НК) 
Зупре (Е, Е, НР! 
Уидд!е Пррегсш 10, 0, НР) 
Чагек 
Меароп (Е, Е, НР) (Мега 
Ваде) 
Саппопра! Ко! (В, Е, -К! 
СгоипЯ ЗпаКег |В, 0, В, НК! 
РгоесШе (0, В, ГР! 
Мегиса! Во! |Е, О, Е, НР! 
Еагану #1 |Е, В, Е, ЕК! 
Еагану #2 (ои1514е змеер) | И, 
И, РЕВЦ 
Еап Еаану |Е, 0, Е, НК! 
бр!ке Еагану (В, Е, Е, ГР 


Чах 
Меароп (0, Е, НР! (Зр!кед 
Ки) 
Епегду Мауе |Е, Е, О, -К! 
Оазп Рипсп 10, В, ГР; 
Васкргеакег | ВК “1 
Егеьа!! (0, Е ГР) 
Ми!!-Зат ПР, ВМ+ВСК+НК, 
НР+ГРАСК, НР+ВСКАК, 
НР+ГР+НКА+ СК; 
Еатану #1 |(-К)Ззес, Е, О, Е 
ге 
Еагащу #2 |В, Е Е 0, ВЦ 
Еап Еагану |Е, Е, В, -К! 
бр!"ке Еагану |Е, Е, В, НР! 


Чойппу Саде 
Меароп Е, О, Е, -К| (Мега 
Ваде 2) 

Зпадом К(ск |В, Е, К1 
Ной Еевай 10, Е НР! 
Пррегсш |В, 0, В, НР! 
Гом Етерай (0, В, 1Р1 
Сго!сп Рипси | ВСК+ГР| 
Еагашу #1 (Е, В, 0, 0, НК! 
Еагайу #2 10, 0, Е, 0, ВК! 
Еап Еагану 10, 0, Е, Е, НК! 
бр!ке Еагану|В, Е, Е, К1| 


Ка! 
Меароп (0, В, ГР! (Ка! 
ОПадаег) 
ЕаШп Епева(в, В, НР) 
Взвта Егерай |Е, Е, 1Р) 
Тигьо Ам Е1з1 |0, Е, НР) 
Зирег ВошпйНоизе|0, Е, К1| 
НапазтапяЯ | ВСК+-К|(СР)зрт) 
ЦК) нК(кскз) В (зтапдир) 
Еагану #1 |У, Е И, В, НК) 
Еагану #2 (ош!514е змеер) |, 
ч, и, о, вВц 
Еап Рагайу |Е, Е 0, ВК! 
Зр!/ке Еагашу (В, Е, О, НК! 


Си Капая 
Меароп (В, Е, -К| (Натбегде 
Змога) 

Нера! (Е, Е, НР; 

Гом Етерай |Е, Е, ГР; 
Нута КкК |Е, Е, НК! 
Всусе Кск |(-К) + 3 зесз 
гееазе! 

Еагану #1(8жмеер)|ЕхЗ, О, 
нКкАК+ВЕК|; 

Еагану #2 |Е 0, О, И, НР) 
Еап Еагану |Е, Е, В, 1Р) 
Зр!Кке Рагашу |Е, Е, В, НК! 


МооБ За!Ьо! 
Меароп |Е, Е НК! (Зсуше) 
Емгера! 10, Е, ГР) 

Зр!Ке Еагану |Е, О, Е, НК! 


диап СН! 
Меароп 10, В, НК! (Масе) 
Ам Тпгом |ВСК | 
Тее-Зотр |Е, 0, 1К1 
Зкш! Егерай |Е, Е, ГР! 
Оазп Кск |Е, Е, НК! 
Меароп З1еа! |Е, В, НР) 
Еагану #1 |(-К)5зес Е, О, Е, 
ге 
Еагану # 2(ошШз Фе зммеер)| 0, 
и, 0, О, ТР) 
Еап Еагайу |Е, Е О НР; 
Зр!ке Еагашу |Е, Е, В, |К! 


Ка! деп 
Меароп |Е, В, НР! (Моодеп 
Мае!) 
Тогредо |Е, Е, К1| 
Теероп 10, 1 
Еесис Зрагк |0, В, 1Р) 
Еагану #1 | ВЩЕ, В, И, и, НК)! 


Еагашу #2 (0, И, Ц, И, НР) 
Еап Еагайу |0, Е, В, ВК! 
Зр!ке Еагану |Е, Е, 0, ГР) 


Ве! ко 
Меароп 10, В, НР! (Зр!кед 
Ки) 
Теерогп/уЗат 10, И |--| ВСК 
(мпеп созе, 1о зам) 
Зртп Вепта (В, Е, -К1 
ЕПр Ккк В, 0, Е, НК! 
Мица Зхагв (0, Е ГР! 
Еагану #ЦЕ, 0, Е 
СР+ВСК+НКА-К| 
Еагащу #2 (ои1514е змеер)В, 
в, 0, 0, НК) 
Еап Еагану 10, 0, В, ГР! 
бр!ке Еагайу|е, Е, 0, СК! 


Вер: Не 
Меароп (В, В, -К| (ВаШе Ахе) 
Ас14 ВиБШМез |0, Е, НР) 
Оазита Рипс! |В, Е, ГР) 
пмввпку |ВСК+НК| 
Зирег Кгам/! |В, Е, К1 
Еагану #1(НР+НК+ЕР+-К) 0) 
Еагану #2(00154е змеер)| И, 
0, 0, О, НР; 
Еап Еагану 10, Е, Е, ГР! 
бре Еагану 10, 0, Е НК! 


Зсогр!оп 
Меароп |Е, Е НК| (ВгоаЧ 
Змога) 
бреаг (В, В, 1! 

Теероп Рипсй (0, В, НР! 

Аш Тпгом | ВСК | 

Нате Вгеай 10, Е, ГР! 
Еагану #1 (змеер) |В, Е, Е, В, 
вВц 

Еагашу #2 |В, Е 0, И, НР) 
Еап Еагану |Е, Е, 0, 0, -К| 
бр!ке Рагату |В, Е, Е, К! 


51 ппок 
Меароп |В, Е, 1Р) 
(Мад! так! ог Вадей ЗХаН) 
Еагану #1 10, В, ЕО, ЕМ) 
Еагащу #2 10, и, и, 0, ВЦ 
Еап Еагану |0, 0, Е НК! 
бре Еагану (0, Е, В, НР! 
| трегзопа!! оп 
Момуез: 
Чагек В, В, В, СК! 
Ка! |Е ЕЕ ГК) 


Зи 10, В, ГР; 

Ци В, В, Е, НК! 
Еийп |Е, Е, В НК) 
Зсогр |Е, В, |Р! 
Зопуа |Е, О, Е, НР) 
Наййеп (0, Е, Е, НР) 
Оиап |Е, В, Е ГК! 
Тапуа |В, Е, 0, ВСК| 
Вер е (В, В, Е ВК! 
Ве!ко В, В, В, ВК! 
Саде |0, 0, НР! 

Чах |Е, О, Е, НК! 


бопуа 
Меароп |Е, Е, -К1 (Ваде 
Мпее) 
Егева! (0, Е, ГР! 
Гед Сгаь |О+ГР+ВСК| 
5а-Мауе Рипсп |Е, В, НР! 
Меп. ВКе Кск |В, В, 0, НК! 
Ам Тигом | ВСК | 
Егот ЕПр КкК В, О, Е ГК! 
Еагащу #1 (змеер) (0, 0, 0, 0, 
км) 
Еагану #2 (ои!514е змеер) |0, 
о, 0, и, НК) 
Еап Еагайу (0, 0, В, В, НК) 
бре Еагайу |Е, 0, Е, НР! 


ЗиБ-ХФего 
Меароп (0, Е, НК| (се Мапа) 
Кееге мип и |В+СР| 
се Ваз! |0, Е, ГР) 
се Сопе |0, В, ГР; 

Зпде ПР+ВСК+СК| 

Еаану #1 |Е, В, Е, О, 
НР+ВС+ВМ) 

Еаану #2 (ои1519е змиеер) |В, 
В, 0, В+НР| 

Еап Еагану 10, и, и, 0, НК! 
бр!ке Еатгау (0, 0, 0, К! 


Тапуа 
Меароп |Е, Е НК| (Воотегапа) 
Егерай 10, Е, НР! 
т Ам Егевай 10, В, ГР; 
зриз Кик |Е, О, В, 1К1! 
Согкзсгем Юск |Е, Е. -К! 
Еагану #1 10, 0, И, О, 
НР+ВСК| 
Еагану #2 10, Е, О, Е, НК) 
Еап Еагайу В, Е, О, НР! 
Зр!ке Еагайу |Е, Е, Е ГР! 


Разпространител: 
Е1005 | МТЕВАСТМЕ 
Изисквания: 

Реприт (20, шп 95, ("В изес Сага 


Съсе 


Кой твърдеше, че само амери- 
Канските Компании могат да пра- 
Вят хитоВи игри? Да Видим Какво 
е направила малката и никому не- 
известна испанска Компания Рго 
зшдоз! Стратегията В реално 
Време Соттапдоз: Вепта епету 
тез има Всички шансове да се 
превърне В любимо занимание на 
много геймъри. Това, че играта е 
с големи Възможности, се пот- 
Вържаава и от факта, че с разп- 
ространението и се е заела Ком- 
панията ЕОО5! Всеизвестно е, 
че Където е замесена Е!й05, ми- 
рише на пари - и то на много и на 
дебели пачки от зелени пари с 
портрета на Вашингтон Върху 
тях! Все пак, има и два потенци- 
ални проблема - първо, играта е 
МНОГО ТРУДНА! И Второ - Впоро- 
то ще Ви го Кажа Към Края на 
статията! А за Какво Всъщност 
става Въпрос В самата игра? 
Прочетох каКви ли не сравнения - 
била Като Чаддед АПапсе, Като 
ПЕО Зи Какво ли не още... А 6 
сайта на Ейоз са я определили 
съвсем точно: 


Мръсната 
“половин дузина”! 


Припомнете си филма (малко е 
старичък наистина) и ето ви и 
играта! Вашата “половин дузина” 
- екип от шест души командоси 
трябва да изпълни 24 най-разно- 
образни мисии В тила на герман- 
ците по Време на Втората све- 
товна Война (и трябва да оцелее, 
разбира се). Екшънът е В реално 
Време, но това не е Соттапа 8 
Сопашег, нито Оцаке. Войниците, 
с Които разполагате, не са бези- 
менни фигурки, но не са и супер- 
герои тип Оике Микет. Те са... 
ами почти обикновени Войници, 
само с малКо повече и по-специа- 
лизирани познания и умения. Все- 
Ки от тях си има име, прякор, 
подробна биографична справка 
ВъВ Военното досие и най-Важно- 
то - Военна специалност! В екипа 
Ви са ВКлючени зелена барета, 
шофьор (и механик-Водач), снайпе- 
рист, подводничар (Ямег), инфил- 
тпратор (зру) и бомбаджия (са- 
пьор). Всеки от тях притежава 
по няколко умения (и съответна- 
та екипировка), Като техните 
Възможности могат да се разде- 
лят (приблизително) на общи 
(например Всеки може да стреля 
с пистолет), допълнителни - бла- 
деят се от поне двама членове 
на екипа (Като използване на ап- 
течка) и уникални! Не е трудно да 
се досетите Какви са уникалните 
им умения - инфилтраторът е 
единстВеният, Които може да из- 
ползва с успех Вражески унифор- 
ми, подводничарят работи добре 
с акваланг и т.н. 

Производителите са се опита- 
ли да направят играта максимал- 
но близка до действителността - 


Всички сте гледали подобни фил- 
ми и сте наясно 6 Каква обста- 
новка действат Командосите - 
те са В неизгодно числово съот- 
ношение (често 1:10 и по-лошо), 
не разполагат с тежКо Въоръже- 
ние (не можеш да метнеш на гръб 
Картечница и да пропълзиш под 
носа на часовия) - тяхната сила 
е В изненадата и В бързината. 


Е, и в учтивостта - ако се по- 
молите по подходящ начин има 
голям шанс еКипажът на няКой 
германски танк да Ви отстъпи 
Временно машината! “Ве, Негг 
Егиг, само за малко... Папк уоц... 
Бихте ли ми подържали за малко 
пустолета, докато гръмна два 
пъти с оръдието... Соой Боу!” 


Използване на специални: 
те умения... 


Това е единствената Възмож- 
ност за изпълнението на мисиц- 
те - за да го постигнете ще 
трябва да усвоште до съвършен- 
стВо управлението на Всеки 
боец! Всъщност първото запоз- 
нанстВо със списъка на Клавиши- 
те за управление действа обез- 
Куражително - Като че ли само 
една Клавиатура е недостатъч- 
на, аи май ще Ви трябва ОКкто- 
подка ТотКа (от един анимацио- 
нен филм) да Ви помага! Все пак 


производителят е Включил и 
Тшопа!, Както и подробна (но не 
“оп- те”) пер, така че не се пра- 
Вете на Рамбо, а се захващайте 
сериозно с подготвителните ми- 
сиц. Вероятно ще Ви отнеме дос- 
та Време, но пък Как беше там 
онзи девиз “трудно В учението, 
лесно В боя” (ши нещо подоб- 
но)... 

След Като започнете сериозно 
да играете ще усетите, че Всъщ- 
ност 90 Фо от забавлението пава 
именно от огромната свобода на 
действие, Която получавате и оп 
наистина нетрадиционните спо- 
соби за Водене на Военни дейст- 
Вия! А и производителите са се 
постарали В подробностите - 
бойците Ви могат да пълзят, да 
Коленичат, да бягат и да се Ка- 
терят, да плуват, могат да из- 
ползват пленена Вражеска техни- 
Ка и униформи, могат да се про- 
мъкнат и безшумно да убият с 
нож часовия, а след това... да 
скрият трупа В някой празен бен- 
зинов Варел! И още една подроб- 
ност - представете си движение- 
то на един часови и Как се той 
ослушва и оглежда терена пред 
себе си... Ако някой некадърен Ко- 
мандос се покаже В полезрението 
му, Веднага ще стане мишена за 
упражнения; ако обаче Вашият чо- 
Век успее да остане на граница- 
та на зрителното му поле и при 
това е достатъчно умен да за- 
легне, Вече има голям шанс да се 
отърве незабелязан... И тогава 
остава само хладноКръвно да из- 
чака часовият да се обърне с 
гръб, за да притича и да го ръчне 
джентълменски с ножа сш! Ето до 
такива чак подробности са стиг- 
нали производителите В целта си 
да направят играта максимално 
близка до реалността. Все пак не 
знам Как ще прецените Вие, но на 
мен ми се струва, че ако успеете 
да усвоците добре многобройните 
тънкости, доста ще се позабав- 
лявате! 


МалКо Критика 


И на Края ето и Вторият не- 
достатък на иначе много добра- 
та игра - разполагате с 24 мисии 
- на пръв поглед предостатъчно. 
Но Когато се научите да използ- 


Вате максимално > Възможности- 
те на Вашите Командоси, ще усе- 
тите, че 24 мисии не са чак тол- 
Кова много! Едва ли изпълнението 
на една задача ще Ви отнеме по- 
Вече от половин час реално игро- 
Во Време - а това означава, че 
навярно ще загубите повече ча- 
сове за обучение, отКолкото за 
истинска игра! 


Но пък ще остане да се надя- 
Ваме, че В Рико ЗшФоз Вече се 
трудят и спешно ще пуснат някой 
и друг диск с допълнителни мисии 
- поне материал и действителни 
исторически събития със сигур- 
ност няма да им липсват! ес) 


Съвсем наскоро едно списание 
за игри обяви новия танков симу- 
латор на Мсгоргозе за най-добър 
симулатор на Всички Времена! Еп, 
почакайте малко! Как беше онази 
поговорка “...голяма дума не Каз- 
Ваш” Най-Вероятно тези момче- 
та просто не са успели да се за- 
познаят с Рапгег Соттапдег - 
последното произведение на 
5951... И много са загубилш 

Първоначалното Впечатление 
от играта може да се определи 
само с три думи - историческа 
точност и перфекционизъм! Тази 
игра Всъщност е един нов Рапгег 
Сепега! (спомняте си този хит 
отпреди 3 години, нали), но Вече 
гледан от Купола на Командирс- 
Кия Ви танк! 


В началото 


Още преди да сте започнали 
самата игра ще Ви се приисКа да 
отделите поне един час, за са 
разгледате богатата и перфект- 
но изпипана до най-малки детай- 
ли справочна Картинна библиоте- 
Ка - ще можете с удоволствие да 
разгледате многобройните гер- 
мански, съветски, американски и 
английски бронирани машини - а 
те са повече от сто! Можете да 
ги Въртите наляво и надясно или 
дори да ги обръщате с главата 
надолу (извинете, исках да Кажа с 


Веригите нагоре), можете да при- 
лагате различни защитни оКрас- 
Ки - за гора, за пустиня или за 
през зимата и, разбира се, може- 
те да се запознаете с подробни- 
те им технически данни. Впро- 
чем, аз имах някои смътни споме- 
ни от мисиите на Рапгег Сепега! 
- например В битката за Фран- 
ция си спомням Колко труд тряб- 
Ваше да хВърля, за да унищожа 
един-единстВен танКоВ ип! - ан- 
глийския Машда П, но едва сега 
разбрах защо е било таКа - след 
Като проверих каква е дебелина- 
та на бронята на този тип танк. 
Всъщност добре е, че поне оръди- 
ето му е сравнително слабо - 
иначе ниКога нямаше да успея да 
превзема Париж преди няКолКо го- 
дини... 

Когато решите да преминете 
по същество, ще трябва да огле- 
дате добре Клавишите за управ- 
лението на играта - можете и 
да ги променяте, но Във Всички 
случаи ще трябва добре да ги на- 
учите - а те са около тридесет! 

За начинаещите е добре, че 
играта има и Вградени спеа!5 - 
може да се играе с ВКлючена не- 
уязвимост, безкрайни муниции и 
гориво и т.н.; добре ще е да ог- 


ледате и графичните опции - 
поддържат се (при това много 
добре) Всички основни Видове ЗО 
Карти, а можете да правите и 
допълнителни настройки В заВи- 
симост от наличните “Конски 
сили” (на Компютъра, не на тан- 
Ка). При Всички положения на 
Р200 и посредствена 30 Ви- 
деокарта играта Върви превъз- 
ходно - с Включени ВсичКи гра- 
фични еКстри не показва и най- 
малкото забавяне или насичане 
на движението. 


ЕКипаЖжите 
да заемат местата 
си 6 машините 


Пруиятните изненади продъл- 
ЖаВват и по-нататък - оказва се, 
че можете да играете по ТРИ 
Кампании от германска и от съ- 
Ветска страна или можете да се 
пробвате В отделни сценарии 
Като германец, руснак, америка- 
нец или англичанин. За Всяка оп 
страните са предвидени по НЯ- 
КОЛКО ДЕСЕТКИ сценария, а ако 
това Ви е малко, можете да си 
направите и собстВени сценарии 
с добавения Към СО-то едйог. 

И така, аз си избрах една гер- 
мансКка Кампания (основана на 


дейстВителния боен път на съо- 
тВетната Военна единица) и... 
нова изненада! Оказва се, че съм 


командир не само на своя танк, 
но и на цял танКоВ Взвод от три 
бойни машини, при това еКипа- 
Жжът на Всяка машина е силно 
индивидуализиран - ВсеКи тан- 
Кист си има ниво на ехрепепсе, 
показан със зВездичКки (съвсем 
Като В Рапгег Сепега!). Всъщ- 
ност аз бях единственият абсо- 
лютен новобранец - ВсичКи дру- 
ги си имаха по една-дВе звездич- 
Ки... Кой знае Какво са си при- 
казвали помежду си - пак ни изп- 
ратиха новобранец командир, ще 
Видим доста зор докато се пона- 
учи на нещо... И излязоха съвсем 
прави - уж бях понаучил Клави- 
шите за управлението, но още В 
първата мисия се оплетох Като 
пате В Кълчища! Добре, че се се- 
тих да натисна Клавиша “Е”, 
даващ пълна свобода на дейс- 
твие на останалите танко- 
Ве от Взвода - момчетата 
оправдаха зВездичките си 
и успяха сами да завършат 
успешно мисията. Практи- 
ческият изВод, Който си 
направих - не се хвърляйте 
още В началото В Кампанията, а 
непременно започнете с първи- 
те два учебни сценария! Ще Ви 
трябва доста Време докато 
сВикнете умело да превключва- 
те между различните членове на 
екипажа (и при това ще се нало- 
жи да се научите да разбирате 
по показанията на многобройни- 
те уреди Какво правят В момен- 
та останалите). 
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АсПоп, асПоп... 

Тук можем пак да използваме 
трите думи от уводната част на 
играта - историческа точност и 
перфекционизъм! Навярно Всички 
сте гледали филми за Втората 
световна Война - Как панковете 
устремно щурмуват противника и 
непрекъснато стрелят? Това ес- 
тестВено е пълна глупост! Въз- 
можно е едва при съвременните 
танкове, Кошто разполагат с 
така наречените “Жироскопни 
стабилизатори” на оръдието (ако 
не ме ложат далечните спомени 
от Казармата). Такива хитрости 
по Време на Войната не е имало и 
на практика един танк е трябва- 
ло да спре, за да се може да се 


при- 
цели, преди да стреля 
- дори и нап-бавното 
движение Води д0 ня- 
Колко сантиметра Ко- 
лебание на цевта на 
оръдието - а това 03- 
начава, че снарядът 
Ви ще мине поне на 
петдесет метра от 
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противника (Който обаче едва ли 
ще пропусне да Ви забие един бро- 
небоен В Купола). За Капак на 
Всичко по това Време е нямало и 
балистични Компютри, така че 
забравете командата “Чоск 1агде! 
- ще трябва ръчно да се прицел- 
Вате, да разчиствате пехотата 
с Картечницата и да не пропуска- 
те и да се придвижвате - един 
неподвижен танк става доста 
лесна плячка! 

Като заключение - повече оп 
трудна игра, Която обаче е непов- 
порима Комбинация от симулатор 
и магдате, с прекрасна графика и 
перфектни детайли! 
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Странни неща стават на 
този свят! Вече Втора година 
геймърите очакват с нетърпе- 
ние да се появи Оа!кагапа на Ком- 
панията ОМ ЗТОВМ, но Вместо 
това получиха друг предваканци- 
онен подарък - стратегията В 
реално Време Оотитоп: зогт 
омег С 3! Междувременно се по- 
яВи информация, че съдружници- 
те В оп Зогт сега се съдят 
един друг... Е, Когато няма риба, 
и ракът е риба - маКа че нека 
хвърлим един бърз поглед на 
това, с Което разполагаме! 

И така, няКъде и някога в една 
далечна галактика... Радиолока- 
ционните системи са засеКли 
странно съобщение, излъчвано 
от източник, намиращ се на ор- 
бита около третата планета на 
системата СЩ. Най-мощните 
компютри работят почти дВе 
седмици без прекъсване, докато 
успеят да го преведат на разби- 
раем език. Но се оКазва, че е 
имало защо! Съгласно разшифро- 
Ваното съдържание на съобщени- 
ето някъде на повърхността на 
планетата СМ 3 е сКрита ос- 
танка от много древна цивилиза- 
ция - артпефактът Мезз/ай. Под- 
робности от разшифровката аа- 


ра. 


Ват основание да се смята, че 
този артефакт ще направи Въз- 
можно създаването на принципно 
ноВ и практически 


неизчерпаем 
източник на енергия 


За съжаление не само Вашата 
цивилизация е успяла да дешиф- 
рира сигнала - общо четири раси 
са готови да спорят с Всички 
достъпни средства за правото 
да притежават древната остан- 
Ка! И ето Как планетата СИ! Зе 
плътно обградена от бойните 
армади на хората (Нитапз), на 
Даркените (Оагкеп), на разумни- 
те насеКомоиди (Зсогр) и на Мер- 
ките (Мегс). Тук на помощ на 
Чопп Вотего идва някаква дребна 
хитрост (не си спомням Каква 
точно беше, пък и Какво значе- 
ние има), Която обяснява защо 
бойните действия могат да се 
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Водят само на повърхността на 
планетата и при това Всеки про- 
тиВник може да изпрати една 
съвсем минимална група от бой- 
ци, инженери и строители Като 
начало... Хей, това ми е много 
познато! Играли ли сте Оеафоск 
наскоро? 

Избирате си с Коя раса да иг- 
раете и започвате кампанията 
си по завладяването на планета- 
та ат 3. Например хората... 
Първата Ви задача е да се пребо- 
рите с адски досадния интер- 
фейс! Всъщност Всичко е много 
подробно и действително удоб- 
но... но страшно еднообразно и 
зле изглеждащо! Докато не про- 
четете надписа за всяка иКонка 
не можете да разберете Какво 
точно е изобразено на нея... Как- 
то и да е, построяваме Бийдпа 
рап... построяваме “| роууег 
рам... построяваме гейпегу Вър- 
ху източник на мезреп 945... 


0-о:ор5! Това не беше 
от тази игра! 


Поправка, построяваме гейп- 
егу Върху епегду ме!... това 
Вече си е съвсем друго! Забе- 
лязвате Колко е огромна разли- 
Ката, налш! А сега построяваме 
союопу - това ни дава Възмож- 
ност да строим нови ипИз! Но 
Какво става? Новите здания не 
работят? Няма енергия? Аха! 
Трябвало да построим и мрежа 
от  енергопренасящи  итБ!!- 
са... Хей, ти там! Престани 
да се хилиш  ТоВа “ било 
Загсгай? В зМагсгай трябваше 
да строите мрежа от ру/опз, а 
това тук са итршса!в! Разлика 
от тука до небето! И това е 
расата на хората, а я да Видим 
как е при Скорпите? Те са тол- 
Ккова различнШ! И интерфейсът 
е съвсем различен! Сега Вече е 
мръсночервен на цвят (но пак 
нищо не се Вижда)! Та значи за- 
почваме - бързо-бързо строцшм 
Бийдта рам, после ромег рап!, 
соопу и гейппегу Върху няКой 
епегду ме!... Това хората са го- 
ляма работа! Ти там! Какво 
пак искаш! Какво? Това не са 
хората? Вярно! Това беше раса- 
та на разумните насекомоиди 
СКорпите!  КаКВо “значение 
има? 


Строите там 
и се стреляйте! 


Хайде сега капризи! А на този 
графиката не му харесвала... 


че схВванахте 


Надявам се, 
Картинката! Все пак има и 9ве- 
три любопитни нови неща - 
например Войниците Ви могат 
да стрелят Коленичили или дори 
да пълзят, можете и да ги Вър- 
тмуите В различни посоки; а за да 
си защитавате базата ще мо- 
жете (и ще трябва) да създава- 
те епегду ма!в... Но дали това 
ще е достатъчен стимул, за да 
Ви накара да не обръщате Вни- 
мание на постната графика, на 
мърлявия интерфейс и на чувс- 
тВвото, че това Вече сте го иг- 
рали много пъти? Наистина, уп- 
равлявания от Компютъра про- 
тиуВник е доста добър дори на 
най-ниската степен на гтруд- 
ност и представлява сериозно 
предизвиКателство пред амби- 
циозните играчи? Лично аз не 
знам... Може би играта все пак 
има шансове да се наложи... 
Особено след Като е “подкрепе- 
на” с авторитета на уойп 
Нотего? Не ни остава нищо 
друго, освен да изчакаме месец- 
два и да Видим Каква ще бъде 
“присъдата”? на > геймърите! 
Може би Вие също ще ни изпра- 
туите Вашите мнения? 

Ф Генко Велев 
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Един от фаворитите на таз- 
годишното шоу ЕЗ В Атланта и 
играта, оКоло Която се Вдигна 
много шум, безспорно бе Тигок 2: 
Зеедз о! Еу!. Това се дължи не на 
последно място на факта, че 
първата част пожъна завидни 
успехи на РС-попрището, след 
Като Вече бе станала суперхит 
за Ми(епдо 64. Тигок: Опозашг 
Нимег беше и първият 30-екшън, 
направен специално за 30-усКори- 
тели, но успехът на играта, Как- 
то сигурно сте прочели В първия 
брой на РС Мапа, не се дължеше 
само на фантастичната графи- 
Ка, а също така на много изпипа- 
ния начин на игра (датерау) и 
солидния арсенал, с Който разпо- 
лагаше безстрашният индианец. 

ЯВно комерсиалният успех на 
първата част е поблазнил специ- 


алистите от Ассат 
да запретнат ръкави 
само дова-три месеца 
след излизането на 
Тиок и да започнат 
работа по продължени- 
ето с името Зеедз о! 
Ем! (Семената на зло- 
то). Не трябва обаче 
да смятаме, че успе- 
хът на тази игра е си- 
гурен, тъй Като В 
близките месеци се 
очаква излизането на 
потенциални хитоВе В 
жанра на > 30-игрите > Като 
Оакайапа, На! Ше, Ведпеск 
Ватраде 1, ЗМ и, разбира се, 
ОиКе МиКет 4. Точно поради този 
факт създателите на Тигок 
2:5ее9з о! Ем! са запланували 
много новости спрямо първата 
част, Които трябва да 
помогнат на тяхното 
отроче да се добере 
до челните места В 
Класациите. За Въпрос- 
ните новости обаче 
ще прочетете по-долу, 
а сега традиционно ще 
започнем с 


Историята 


След Като побежаа- 
Ва лошия Сатрашпег В 
Края на първата част, 


Турок се опитва да унищожи хро- 
носкиптъра, Като го хВърля В 
един Вулкан. Тази негова постъп- 
Ка обаче неподозирано събужда 
един още по-смъртоносен Враг - 
Тпе Рптадеп - Който лежи зат- 
Ворен В Космически Кораб, заро- 
Вен В центъра на Изгубения 
свят. Турок трябва да осуети 
опита на Рптадеп да се спаси 
от затвора си и да раздели От- 
Въдния свят от Земята. 

Засега успяхме да научим 
само толкова за историята, но 
тя и без това не се отличава с 
особена оригиналност, нещо на- 
пълно нормално при 30-екшъни- 
те. Затова можем преспокойно 
да обърнем по-голямо Внимание 
на реализма В Зеедз о! Еу!. Как- 
то се досещате и Втората 
част на играта ще Върви само с 


30-ускорител, като Моодоо отно- 
Во е най-често употребяваното 
име В това отношение. Възмож- 
ностите на ЗО!х ще допринесат 
ВсяКо ниво да притежава индиви- 
дуален облик и архитектура. 
ПротиВниците Ви сега ще изг- 
леждат много по-реалистични с 
пулсиращи мускули и Кожа, на ко- 
ято се Виждат Всички пори. Мно- 
го прецизна детекция на съпри- 
Косновението ще Ви позволи да 
се прицелвате точно В определе- 
ни части от противниковото 
тяло. Когато някоя от гадините 
бива улучена от Вашите оръжия, 
тя ще се разлетява съвсем "ис- 
тински". УсъвършенстВаното ос- 
Ветление В реално Време ще из- 
ползва до 10 динамични светлини 
за суперреалистична атмосфера 
и ще позволява ефекти Като 
мъждукащи огньове и проблясва- 
ща Вода. По първите Картинки, 
предоставени ни от произВводи- 
теля, можем да заКключим, че 
това не са само празни обеща- 
ния, а реален факт. От друга 
страна, засега е известно много 
малко за противниците - на една 
Картинка бяха показани два Кисе- 
ли Велосираптора, но с това се 
изчерпва цялата информация. 
Най-сетне стигнахме до най- 
Важното... 


Убийственият 
Сатер!ау 
Ако Всичко, Което Асса 


обещават за Тигок 2, се ока- 
же Вярно, любителите на 


я ек ба 
Ръст 2 


екшъните трябва да се подгот- 
Вят за едно изключително Вълну- 
Ващо преживяване. И таКа, каК- 
то и В първата част, играта е 
разделена на 7 гигантски нива, 
Които ще Включват Пристани- 
щето на Адиа (Тпе Роп 0! Ада), 
Подземната Бездна (Тпе Опдег- 
дгоипд Арузз) и др. До 4 играчи 
ще могат да премерят сили В 
един от трите деайта!с!-Ввари- 
анта. Този път Ви очакват 30 
противници, Всичките с уникален 
иузкустВен интелект, силни и 
слаби места, Което ще Ви прину- 
ди да си изработите индивидуал- 
на стратегия за Всеки и да я 
прилагате светкавично В битКи- 
те. Авторите обещават да съз- 
дадат едни от най-необиКнове- 
ните босоВе, Кошто няКога сме 
Виждали В Компютърна чгра, 
между Които ще бъдат Царица- 
та Богомолка и Тпе Рптадеп. 
Разбира се, срещу такива опасни 


опоненти ще са Ви нужни осВен 
смелост и доста мощни оръжия: 
В Зеедв о! Ем! те ще бъдат 24 
(), между “Които - Маг Ваде, 
Зсогроюп Мвз!е, Ркезогт Саппоп, 
5огт Вом и още много > други. 
Интересна опция е, че ще тряб- 
Ва да избирате Въоръжението си 
съобразно противниците, тъй 
Като не Всяко оръжие е универ- 
сално. За Капак на Всичко ще мо- 
Жете да се качите на гърба на 
гигантски динозавър, еКипиран 
със свои собстВени оръжия и да 
мачкате нещастниците отдолу. 
Не знам за вас, но аз съм сил- 
но заинтригуван и Вече броя дни- 
те до Края на октомври, Когато 
се очаква да излезе Зеедз о! ЕМ. 
По Всичко изглежаа, че през сту- 
дените месеци ни очаква " горе- 
ща” Канонада от суперхитоВве и 
Тигок 2 със сигурност ще е един 
от тях. 
ес) Никола Икономов 
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Виртуална заплаха грози пър- 
Венството на Тото гадег В гей- 
мърския жанр Шид регвоп меуи 
(гледна точКа на страничен наб- 
людател). Дигиталната суперже- 
на Лара Крофт, Която събираше 
очите на геймърите със своите 
пищни форми, Вече има сВоя съ- 
перница. Тя е малко по-Кльощава, 
с не чак толкова голям бЮст, но 
не отстъпва по чар на героинята 
от Тото гадег. Новата звезда се 
Казва Лилу, едно от главните 
действащи лица ВъВ филма “Пе- 
туят елемент” и задаващата се 
на хоризонта едноименна КомпЮ- 
търна игра на френските фирми 
Ка!зо емепептеп и Саитоп! 
тмуийтеда. 


Голата истина 


Производителите на играта са 
се опитали да пресъздадат де- 
тайлно (и доста успешно) Въш- 
- ността и движенията на сеКса- 
пилната акриса Мила Йовович, Ко- 
ято изпълнява ролята на Лилу. 
Програмистите са се постарали 
героинята да е доста осКъдно 06- 
лечена, Както е ВъВ филма. Кога- 
то ходи пък, тя съблазнително и 
доста предизвикателно поКлаща 
задните си части. 

В играта участва и другият 
главен герой от “Петият еле- 
мент” - Брус Уилис, Който изпъл- 
нява ролята на бившия Командос 
и настоящ таксиджия Кобен Да- 
лас. Облечен В Кичозен оранжев 
потник, той раздава нескопосани 
ритници наляво-надясно и засипва 
с Куршуми Всичко, Което се дВи- 
Жи. Хората от Ка!йзо и Саитоп! 


ре а 


са положили усилия Виртуалният 
Кобен максимално добре да ими- 
тура поведението на Брус Уилис 
при ходене, бягане, пълзене, сКоко- 
Ве и т.н. 

Геймърския Вариант на “Петия 
елемент” трябва да излезе през 
есента и по Всичко личи, че ще 
пожъне успеха на своя широКоек- 
ранен предшестВеник. Засега В 


ь 


| 


обръщение е само 35 МВ демовер- 
сия, Която обаче е предостатъч- 
на, за да се гмурнем Във 


утуристичните 
идения на ЛюК Бесон 


Играта доста стриКкно следва 
действието на филма. Веднъж на 
Всеки пет хилядолетия светът се 
нуждае от герой. През 23-ти Век 
В Ню Йорк обаче това изглежда 
не е никак лесно... Един път на 
5000 години В Космоса се отваря 
портал между измеренията. В на- 
шата Вселена се опитва да про- 
никне същество, Което не е съз- 
дадено от Въздух, земя, Вода или 
огън, а от антиматерия, от ан- 
туживот. То е Въплъщение на аб- 
солютното зло и търпеливо чака 
да унищожи нашето измерение. 
Ключът Към победата над абсо- 
лютното зло е Култът Към пет- 
те елемента. Силите на Въздуха, 
земята, Водата, огъня и чаровна- 
та извънземна Лилу (Която Всъщ- 
ност е петият елемент) трябва 
да се обединят, за да унищожат 
нашестВеника от съседното из- 
мерение. 

Абсолютното зло обаче има 


сената: петната --1 | 
Г) 
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съюзници и В нашия свят - без- 
скрупулния бизнесмен Зорг и гроз- 
ните Мангалори, чиято цивилиза- 
ция е съкрушена от бойците на 
земните Въоръжени сили. Зорг се 
опитва да открадне първите че- 
тири елемента, изпраща бойците 
на Мангалорите да унищожат 
Космическия Кораб на Лилу и отв- 
лича сВещениКа Корнелиус, Който 
едистВен знае тайната на абсо- 
лютното зло и начина то да бъде 
спряно. ЗВездолетът на чаровна- 
та другоземка е взривен. Земни- 
те Военни обаче отКриват сред 
отломките част от нейната 
плът и успяват да я Възстановят 
чрез генно инженерство. 
Оттук започва и 


първата мисия 


Оттеглилият се Войник от 
Специалните части на Федерал- 
ната армия Кобен Далас предпо- 
чита да Кара своето такси и 
търси само тишина и поКой. Про- 
тиВ своята Воля той отново е 
Въвлечен ВъВ Военна операция - 
мисия, Която може да спаси све- 
та. Първата цел на рейнажъра 6 
оставка е да активира повторно- 
то материализиране на Лшу В 
нуКлеолабораторията. За да го 
направи, той трябва да изключва 
защитни прегради, да прескача 
лазерни бариери и да се пребори с 
охраната. След Като успешно 
Връща Красивата инопланетянка 


В света на живите, той спонтан- 
но се превръща В нещо Като неин 
пазител. Оттук нататък двама- 
та са заедно 6 продължение на 16 
мисии - В гигантския метрополис 
на 23-ти Век Ню Йорк, летището 
за космически Кораби, междупла- 
нетната опера или пък 8 египет- 
сКия храм, Където трябва да се 
проведе ритуалът с петте еле- 
мента. Лилу и Кобен ще се сблъс- 
Кат с 23 Вида противници с раз- 
лични бойни умения и интелигент- 
ност. Производителите на игра- 
та обещават, че В пълната вер- 
сия между отделните нива ще 
има отКъси от оригиналния филм. 


Тот Вафег 
на Квадрат 


Най-оригиналното нововъведе- 
ние В “Петият елемент” е, че 
трябва да се играе с двама пер- 
сонажи - ис Лшлу, и с Кобен. Ми- 
сиите се състоят от дВе части 
за Всеки един от играчите. За да 
преминете успешно нивото тряб- 
Ва да го преминете Както с теж- 
Ковъоръжения таксиджия, таКа и 
с неговата извънземна спътнич- 
Ка. Това обаче няма да е никак 
лесно. ВсеКо от героите има раз- 
лични силни и слаби страни. Кобен 
е специалист по всяКаКВи оръжия 


- пистолети, автомати, енергий- 
ни пушки, огнемети, замразители, 
ракетохвъргачки. За сметКа на 
това обаче тош е доста тромав 
и не може да скача надалече. А на 
някои места В играта ловкостта 
ще е единственият начин да се 
преодолее дадено препятствие. 

Лилу пък е експерт по бойните 
изкуства и е перфектна В близък 
бой. Тя може да нанася серии от 
от удари с ръце и Крака, да под- 
сича своите противници или пък 
да ги рита В главата със сКоК. 
Макар и Крехка на Вид, героинята 
може да разбие с Крошетата си и 
главата на някой робот. Това, Ко- 
ето не й се отдава обаче, е боят 
на далечна дистанция. Тя не може 
да използва арсенала на своите 
Врагове, освен ръчните гранати. 
За сметка на това Лилу е изклЮ- 
чително пъргава, може да отбяг- 
Ва нападенията със салто или с 
флиК-флаг и да достига със сКоК 
места, недостъпни за Кобен. 

Самите мисии няма да бъдат 
точно от типа “избиш Всичко 
живо и намери изхода”. За да пре- 
мине нивата, геймърът ще тряб- 
Ва не само да ликвидира ордите 
от Войници на Зорг, извънземни и 
Киборги, но и да търси сКрити 
магнитни Карти, да Включва сек- 
ретни инсталации, да открива 
тайни проходи или да избира оп- 
тиуималния маршрут за придвижва- 
нето си. 


е 


Момчил Милев 


МАМСАГОВЕ 
Извънземна раса Войни - 
силни, но доста глупави 


гова 

БезсКруполен бизнесмен, 
специализиран 6 
трафик на оръжие 


Ю Е С Е ПНТ 


ЕКЕЕХИ, 


ТНЕ аКЕАТ МАК 


Сигурно си спомняте, че Ком- 
панията Мо! оп бе производите- 
лят и на оригиналния Оезсеп!? 
Тези от Вас, Кошто са го смята- 
ли за страхотна игра и сега едва 
ли ще бъдат разочаровани. Все 
пак, ако държите да играете точ- 
но на Оезсеп 3, ще трябва да 
опитате Гогзакеп (на Асса), 
защото новото произведение на 
Мошоп прилича най-Вече на игра 
от поредицата У/Ипа Соттапдеп 


Историята... 


Както пише В дебелите Книги, 
историята е такава, Каквато си 
я направиш... А хората доста 
бяха пооплели Конците! Разбира 
се, В началото ВсичКо изглеждаше 
наред - междузвездните полети 
бяха реалност, имаше Вече и ня- 
Колко планети с Колониш на тях 
(известни Като Саасйс Тегап 
Апапсе)... Но пък Земята бе с 
почти изчерпани енергийни и су- 
роВинни запаси! Тогава стана сре- 
щата с чоВекоподобните Маз- 
идапвз и... познайте Какво! Те също 
бяха В отчаяна нужда от ресурси. 
Така започна “14-годишната Вой- 
на”. За щастие и двете Воюващи 
страни бяха на приблизително ед- 
накво технологично ниво, така че 
Военните дейстВия имаха основ- 
но отбранителен и позиционен 
характер - докато В Косми- 
ческото пространство не се 
появиха бойните Кораби на 2 
ШиВваните (ЗМмапз). Лошо- 


мумлу геезрасе.сот 
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то В случая бе, че Шиваните 
смятаха Всички други раси за 
натрапници и бяха твърдо реше- 
ни да освободят Космоса от тях 
- при това бяха много по-напред- 
нали В технологично отношение, 
така че имаха и практическа Въз- 
можност да го направят! Добре 
поне, че пред лицето на общия 
Враг хората и Васуданите прек- 
ратиха Войната си и дори сКлЮ- 
чиха съюз за съвместна съпроти- 
Ва. 


Газ до ламарината и 
напред... Към почетна: 
та мемориална плоча 
за загинали зелени но: 
Вобранци! 


ТакъВ ще бъде Крайният резул- 
тат, ако се опитате още от на- 
чалото да се бухнете В дълбоко- 
то! Само списъкът на Клавишите 
за управление заема повече оп 
две страници; ще можете (и ще 
трябва) да управлявате до 12 
упдатеп; ще се сблъскате с поВве- 
че от 40 Космически Кораба... Въ- 
обще няма да помогнете много на 
Галактическия съЮз, ако В начало- 
то не си научите добре домашно- 
то и не преминете търпеливо и 


последователно тренировъчните 
мисиш! И още нещо - представете 
си Как се Водят Военни действия 
с превъзхождащ ви В технологиц- 
те противник - опитвате се да 
нападнете някой отКъснал се оп 
основните сили Космически Кораб 
и го правите на решето... ЗТОР!! 
Разбира се, че не трябва да го 
унищожавате! Много по-изгодно е 
да се опитате да го плените и 
ако имате Късмет, ще успеете да 
отКраднете  няКоя > извънземна 
технология - а това означава ноВи 
старфайтери и нови, по-ефикасни 
оръжия! Както и нова тренировъч- 
на мисия... Разбира се, ще имате 
и мисии, В Кошто можете да си 
постреляте до насита или пък ще 
трябва да охранявате > няКолКо 
бавни и тромави тоВарни Кораби, 
т.е. разнообразието Ви е гаран- 
тирано. Освен това, ако се огра- 
ничавате само с основните си 
цели, ще си свършите добре рабо- 
тата, но няма да постигнете ня- 
Какви особени успехи и няма да се 
издигнете Кой знае КолКо над се- 
беподобните си - В почти Всяка 
мисия са предвидени и бонусни за- 
изпълнението на Кошто 


дачи, 


обикновено дава най-солидни бла- 
гинки (но няма да получите почти 
никаква информация за тези цели 
по Време на брифингите). За да 
завършим с мисиите - ще има мо- 
менти, В Които ще трябва да взе- 
мате и стратегически решения - 
от тях ще зависи 6 Каква насока 
ще се развие самата Ви Кампания 
Впоследствие и дори съдбата на 
цялото човечество! 


Предимства 
и недостатъци 


В Оезсеп!: Ргеезрасе Те Сеа! 
Маг ще намерите и от двете, но 
Все пак предимствата са значи- 
телно повече! ТоВа са много 906- 
рата графика, особено сВветлин- 
ните ефекти и еКсплозиите, д06- 
рият интерфейс (но ще Ви бъде 
доста трудно, докато се научите 
да разчитате цялата информа- 
ция, Която ще се излива непре- 
Къснато на еКрана), и Възмож- 
ността да давате детайлни за- 
поведи на Всеки от Вашите уипа- 
теп поотделно. За разнообразие- 


то от мисии Вече споменахме, но 
Какво да Кажем за Васуданите - 
настоящите Ви съюзници и пре- 
дишни Врагове? Можете ли да им 
имате пълно доверие? Особено 
Като научите за древното им 
Ргорпесу и че няКои от тях свър- 
зват това предсказание именно с 
новопоявилите се Зпмапз? А след 
Като успеете да спасите Галак- 
тическия СъЮз не бързайте да 
захвърляте дисКа с играта под 
леглото - опитайте Възможнос- 
туите на стария ЕВЕО. Кой е ед 
ли? Всъщност не е “Кой”, а “Как- 
Во” - това е Вграденият п!55юп 
Бийдег с действително професио- 
нални Възможности. Всъщност 
съм абсолютно сигурен, че след 1- 
2 месеца от егпе! ще можете 
да си източите цял Куп нови сце- 
нарии и дори цели Кампаниш! 

А сега - главният (и единст- 
Вен) сериозен недостатък - спо- 
менах ли Вече за много добрата 
графика и светлинни ефекти? Е, 
тази добра графиКа си има и мно- 
го добра цена - Всъщност едва ли 


има достатъчно мощен КомпЮ- 
тър, способен да се справи с ця- 
лото натоварване, особено В ми- 
сии с повече Кораби и с няКое ог- 
ромно астерошдно поле В добавка! 
Можете да настроите графични- 
те опции да отговарят на Въз- 
можностите на РС-то Ви, но то- 
гаВа какво ще остане от добро- 
то на графиката и от наистина 
Впечатляващите ефекти? Това е 
недостатък на практически Всич- 
Ки Космически симулатори за мо- 
мента (за сравнение - Вижте 
изискванията на Х-у/па уз Пе Пай- 
1е0), така че не ни остава нищо 
друго, освен да се примирим и да 
очакваме появата на новото по- 
Коление процесори. 

Като заключение - много 906- 
ра игра за любителите на “Ну апа 
диме” симулаторите! Верните фе- 
ноВве на У/па Соттапдег може би 
няма да я харесат изцяло, но пък 
малко разнообразие е Винаги 906- 
ре дошло! 

Ник Мортимър 


ПМЕОСКАМЕБ 
мгули пп? овгапоев.#г 
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Производител: (0 
СКАММЕЗ 


Тпе Оагк Вгощегпоод имаше една-единстВена цел - да намери леген- 
дарните Градини на Еден и да се сдобие с БожестВените Познания... 
Пътят Към Градините на Еден не бе известен на нито едно разумно 
създание, но според преданията бе подробно описан В древната Книга 
Нехроге! Това не е отКъс от Библията, а сюжетът на играта Нехроге 
на френската Компания п/одгатез. Вашата непосредствена цел е да 
изпреварите Тпе Оагк Вгощегоод и да се доберете до Книгата 
Нехроге преди тях. Това е на теория, а Към Какъв жанр да се причис- 
ли тази игра ми е трудно да определя. /одгатез тВърди, че е ВРО, но 
Всъщност аркадните моменти са доста силни... Освен това и сама- 
та графика е много странна смес от сти- 
лизирани елементарни изображения и ис- 
тински 30 терен. Като стана Въпрос за 
терена - няма да стигнете много напреа, 
ако не свикнете често да завъртате Кар- 
тата (Винаги можете да я Въртите сво- 
бодно ВъВ ВсичКи посоки), за да разгледате 
Внимателно и най-затънтените Кътчепта. 
Така ще можете да забележите добре 
скрити Врагове, сандъци с полезни нещица 
или дори тайни проходи. 

Както и да е, аз поне съм убеден, че 


това е РС-адаптация 


на няКоя японска игра за Конзола от типа 
на Епа! Рамазу МП. И след Като опряхме до 
ЕЕ У| - хвърлих едно око на демото и бях 
страшно разочарован - астрономически 
хардуерни изисквания и графика, Която би 
била срам дори за Компютър 386 (не случай- 
но ВсичКи списания за игри избягват да пуб- 
ликуват актуални зсгеепзпоб, а поставят 
само сцени от Клиповете и рекламни Кар- 
тинки, създадени от самия производител). 


Обратно на играта... 


Приключваме с лиричното отк- 
лонение и се Връщаме пак Към 
Нехроге - на пръв поглед играта 
е доста сложна - имате 10 нива 
с почти 250 локални Карти (Всяка 
от тях с истински 30 терен), 
разполагате и с група от 4 пер- 
сонажи - адметигег, матог, агспег 
и тадсап. Винаги започвате иг- 
рата като адуетигег - Мс Впде, а 
Впоследствие ще трябва да избе- 
рете съеКкипниците си измежду 
сравнително многобройните Кан- 
дидати; персонажите трупат 
ехрепепсе ро! и повишават ни- 
Вото си, могат да използват раз- 
лични оръжия, брони, магически 
предмети, ропопз и т.н., при това 
почти Всички предмети могат да 
се ъпгрейдват до три степени... 
Сложно наистина, но само на 


пръв поглед! На практика от Всич- 
Ки групи Кандидати само по един 


Цените? Те непрекъснато падат, но не отлагайте. Животът е кратък! 
за въпроси: 963 10 86, 66 91 24; посещения: „Латинка“ 40 


е подходящ - ВсичКи ос- 
танали са осезаемо по- 
слаби; можете да повВи- 
шаВвате нивото на персо- 
нажите си, но само по 
едно на етап; ВсичКи 
предмети си идват с 
точно определени места 
за екипиране и използва- 
не - например „агспегз 
даддег“, ъпгрейдите се 
извършват автоматично; 
можете изобще да не се 
безпоКкоште за здравос- 
ловното състояние на ге- 
роите си - навсякъде са пръснати 
„гевипеспоп ее“, Кошто безплат- 
но съживяват убитите персонажи 
(и не трябва да се безпокоите, че 
ще се появи някой пъргавелкКо, Кой- 
то да изприпка и да прибере из- 
падналото Ви оборудване); не 
трябва да се безпокоите и за 
обиколките по често огромните 
нива (етапи) - навсякъде са пръс- 
нати телепорти, Кошто се акти- 
Вират щом Веднъж достигнете 
до тях и могат да Ви телепорти- 
рат, Където Ви трябва (обозначе- 
ни са Като пътепоказалци и све- 
тещи Квадрати). Освен това Във 
Всеки момент можете да прове- 
рите Колко ташни сте открили и 
Колко сандъка още можете да на- 
мерите, а за жизнено Важните 
действия получавате съвсем ясни 
указания - например прочитате 
„заклинания - могат да се проче- 
тат само от |еуе! 2 магьосник“ и 
т.н. 


СРО Ретит | Сеегоп 266 МН7 
(изпържен на 400 МН) 

МВ ие! ВХ (100 МЬ7) 
КАМОММ 64 МВ 8 п5 РС 100 
НОО 4.3 Оцапит ХЕ 

СОЖКОМ 3 Теас 


ВОМКСВАВЕ-ът СВЪРШИ ! 
ИДВА РЕД НА ИСТИНСКИЯ ГЕЙМЪРСКИ КОМПЮТЪР: 


Управление и 
ти! р!ауег 


Управлението на групата е 
съвсем лесно - можете да прид- 
Вижвате цялата група като посо- 
чите Кой да е от четиримата за 
Водач, или да управлявате Всеки 
поотделно, при ВсичКи случаи оба- 
че трябва да активирате (с левия 
бутон на мишката) по някое оп 
екипираните оръжия, за да избе- 
рете Какво да използва героят 
срещу Врага; доброто В случая е, 
че останалите членове от група- 
та (без Водача) реагират авто- 
матично на приближаващи се Вра- 
гове и атакуват (с маркираното 
предварително оръжие). И не на 
последно място - играта е праве- 
на Във Франция, но със сигурност 
е прицелена Към американския па- 
зар, защото тиШрауег Възмож- 
ностите са много добре развити 
- могат да играят до четирима 
души, задължително обаче Като 
партньори, Като естестВено Все- 
Ки поема директното управление 
на един или повече персонажи. 

Като заключение - лека и при- 
ятна игра, Която не изисква ня- 
Какви особени умстВени усилия, 
но би задържала Вниманието Ви 
за няколКо дни, с не особено блес- 
тмяща графика, но и с минимални 
системни изисквания (не съм про- 
Верил, но ми се струва, че ще 
тръгне и на РС 486 процесор). 
Ф Генко Велев 


Удео СагдКма 128 4МВ 
Могйог 15" 

боипа Ваз!ег Стеайме АУУЕ6А 
Моцзе | осйес + Союг Рад 
Кеуроага УМп"95 ВТС 
Сазе АТХ 


Увай...! Из сотта...! Наисти- 
на, ще трябва да изчакаме още 
три-четири месеца, но Все пак 
е значително по-скоро, отКолКо- 
то очаквах! В предния брой ус- 
пяхме само да заделим три реда 
и да Ви съобщим, че играта се 
разработва - и ето че сега Вече 
има много по-благоприятни но- 
Винш Ако съдим по наличната 
информация и изображения, иг- 
рата би трябвало Вече да е на 
завършване! 

И така - десет години след 
Края на Тпе Зиссезоп Маг 
странни беди Връхлитат земя- 
та на ЕпгоШ. Самият Крал 
Ноапд е изчезнал безследно, а 
Кралица Сашеппе е заминала за 
родната си Ега!а за погребени- 
ето на баща си. Пътят дотам е 
по море и продължава оКоло ме- 
сец... но Вече минават няКолКо 
години, а Кралицата не се зав- 
ръща. А причината е съвсем 
проста - същите тайнстВени и 
жестоки същества са нападна- 
ли и Егаша. Тези, Които са про- 
чели Внимателно статията за 


Мю!! апд Мадс М! от предния 
брой, Вече са наясно, че произ- 
Водителят Мем МуопЯ Сотри па 
е направил хитър ход - действи- 
ето В дВете игри, Кошто имат 
толкова общо помежду си и съ- 
щеВременно са така различни, 
се развива паралелно и Всеки 
датег може да трепе лошите 
Както си избере - дали В Класи- 
ческата ВРО или В още по-Кла- 


сическата походова стратегия 
Негоез 0! Мат! ап Маас. 


Какви са новостите 


На първо място - графиката! 
Тя не само ще бъде В 16-битоВ 
цвят и В режим 800х600, но и 
използваната технология ще е 
много по-различна. Няма да ги 
има Вече тези стилизирани фи- 


гури и движения на бойното 
поле - Всичко ще изглежда мно- 
го по-естестВено и по-приятно 
за окото. Самото бойно поле 
ще е със значително увеличени 
размери - на пръв поглед дребо- 
лия, но това практически ще ус- 
ложни значително битките по- 
ради по-големите Възможности 
за маневри. Самите Карти ще 
са по-малко променени, но ще е 
създадена някаКВа степен на ре- 
ализъм - Вече ще има по-точно 
съотВетстВие между фигурите 
на героите и елементите на 
Картата (преди беше доста 
странно, че ВсичКи герои, дърве- 
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та и сгради имаха приблизител- 
но еднакВа Височина). Голямата 
новост е, че ще има подземни 
мисии, умело Вписани В предви- 
дения ход на Кампанията. 

Ще разполагаме с 8 типа 
градове, различни от предишни- 
те и 16 типа герои, и тмук има 
друга голяма ноВост! Преди 
стартоВият герой определяше 
с Какъв град ще разполагате 
(ако започнете с Кпа!!, ще пос- 
троите Кпай?з Сазе, и т.н.), 
но после можехте ВъВ ВсеКи 
град да наемате ВсякаКВи герои 
(на случаен принцип). Сега Вече 
ще бъде обратното - градове- 
те ще са определящи за типо- 
Вете герои, Които ще са аха!- 
абе; като ВъВ Всеки град ще 
има само по двама герои - пред- 
стаВители съответно на пон! 


ОА 
гай 
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ч тадс - например В Месгоро!5 
ще ВербувВате само Месготап- 
сегв и ОСеай Кпа в и т.н. 


БитКите ц 
артефаКктите 


ОсВен с по-големи бойни по- 
лета ще трябва да свиквате и 


РАДИОТО «е 


с наличието на 7 слота за Войс- 


ки (досега бяха пет), с доста 
нови магии, Както и със 118 раз- 
лични същества (Всъщност са 
59, но Всяко ще може да се ъпг- 
репдва по един път). Магиите 
ще бъдат разделени на четири 
Класа (зре! зсПоо)5), а за владе- 
енето на магия от даден Клас 
героите Ви ще трябва да са 
придобили и съотВетния зес- 
опдагу зКШ. Колкото до арте- 
фактите - естестВено ще има 
много нови, но голямата новина 
е, че сега те ще се екипират по 
фигурата на героя - броня, оръ- 
жие, пръстени, медальони... и, 
разбира се, няма да имате Въз- 
можност да поставите четири 
оръжия или пет медальона и да 
си направите супер боец или су- 
пер у/гага. А ако е нападнат ня- 
Кой Ваш замък и Врагът успее 
да го разруши по Време на бит- 
Ката, ще се наложи да го стро- 
ите отново (или поне да го поп- 
равите). 

Със сигурност ще има и дру- 
ги интересни ноВоВъдения, но 
засега знаем само толкова. 
Непременно ще Ви информираме 
Веднага щом разберем Кога 
точно да очакваме готовата 
Вече игра! 


Ф Генко Велев 
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От доста Време насам 
Все си мисля как Еесиопс 
Айз са намерили на рабо- 
тата лесното - Всяка го- 
дина по няКолко нови игри, 
които обиКноВвено са съвВв- 
сем Като миналогодишни- 

те, само пременени с по ня- 

колко нови дрешки! Но пък не 
може да се отрече, че игри- 
те изглеждат > превъзходно! 

Ето и тази година след РА 

98 се появи НЕА 98: Муопд Сир. 

Като се има предвид, че амери- 

Канците разбират от истински 

футбол Колкото от Китайска аз- 

бука, то съвсем явно тази игра 

е направена специално за евро- 

пешския пазар... И много правил- 

но са постъпилш Така Който е 

духал супата, може да си поцг- 

рае и да получи някакво морално 
удолетВворение... Запалянковци- 
те, Кошто пък са доволни оп 
сВоите национални отбори (със 
сигурност ще бъдат само от 
страната - свепоВен шампион), 
ще могат отново и отноВо да 


разнебитват противника ч да 
се тупат доволно по Коремите - 
е-е-ех, Каква Велика футболна 
нация сме! Въобще отКъдето и 
да се погледне, хитоВва игра се 
получава - особено ако се доба- 
Ви Красивата графика и многоб- 
ройните опции... Относно опци- 
ите - почти ти става досадно - 
за да започнеш Коя да е игра, 
Всеки път се налага да отгоба- 
ряш пет минути на Въпросш! Но, 
хайде сега - ще Каже някой - на 
КалпаВ футболист и опциите му 
пречат (това май е намек)! 

Но ако говорим сериозно - 
отново действително много 
добре изпипан футболен симула- 
тор - Като не бива да подценя- 
Ваме и това, че поддържа З0!х, 
Ромег МВ и Всички Огес 30 Ви- 
деокарти - нещо, Което не се 
наблюдава при много игри от уж 
големи производители. И още 
нещо - на мен ми достави удо- 
ВолстВвие да оставя Компютъра 
сам да ръКоводи и двамата съ- 
перници - просто си стоях В 


Тит 23:15 


оян 1 
соя 1 срафипа 


продължение на полоВин час 
пред екрана и наблюдавах ЕМО- 
САМО - ВВА?!- - и по едно Вре- 
ме загубих чувство за реалност 
- стори ми се, че наблюдавам 
истински мач по телевизията! 
Това се дължеше не само на ху- 
бавата графика (Всъщност - по- 
Вече от хубавата!), но и до го- 
ляма степен на КОМЕНТАРА по 
Време на мача - от двама души 
- Каквато е модата напоследък, 
Като най-голямо Впечатление 
ми направиха коментарите при 
изстрели Към Вратата - А! 
(компютърният играч) реагира- 
ше различно, не само Когато 
ударите бяха В аут, В гредата 
или В очертанията на Вратата, 
но и двамата Коментатори о6- 
съждаха и самия удар - дали е 
бил силен, слаб, зрелищен, дали е 
затруднил Вратаря и Как се е 
проявил самият Вратар... Доба- 
Вете и дейтВително многоброй- 
ните опции - избор между тре- 
нировка, приятелски мач (из- 
между ВсичКи участвали В Ква- 
лификациите отбори), изпълне- 
ния на дузпи - и естестВено - 
на самото сВетоВно първенст- 
Во. По принцип мачовете бяха 


17:37 Епфапа 0 Вгаги 0 | 
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стриктно определени съгласно 
действителната програма (кол- 
Кото и да опитвах да играя Бъл- 
гария - Нигерия Като първи мач, 
Все ми се позволяваше да започ- 
на само България - Парагвай), 
но - пак опция - имаше и налич- 
на Команда гапдоптге, с Която 
настъпваше пълна бърКотия. 
Докато още сме на тема опции 
- не бива да пропуснем и Въз- 
можността за избор на Клима- 
тичните условия - дори и сняг 
посред лято! 


БлизКо до 
реалността... 


Останах с Впечатлението, че 
Еесиопс Айз са се опитали да 
направят максимално близка до 
реалността симулация. Естест- 
Вено имаше дребни грешки - 
например > участието на “. 
Це!спком (запазвам техния пра- 
Вопис), но пък имаше и цял Куп 
подробности, Кошто поне на мен 
ми направиха впечатление! Нап- 
ример Всеки отбор Влизаше В иг- 
рата с оценки зпоойпа, раззта, 
зреед, деепсе и омега!, но Като 
че ли поне най-известните игра- 


ваг! 


чи имаха сВои собстВени, инди- 
Видуални оценки Бях си пуснал 
мача България - Испания и Кос- 
тадиноВ няКолко пъти съвсем 
яВно надбяга персоналния си па- 
зач... но това не попречи на Ис- 
пания да ни одрънка 3:0. И Като 
че ли същото Важеше и за физи- 
ономиите на играчите - със си- 
гурност поне СтоичкоВ се раз- 
познаваше на еКрана, Когато Ка- 
мерата го покажеше В едър план 
(и Вкара два гола В мача Бълга- 
рия - Парагвай). А аКо Ви се гле- 
да театро изберете биенето на 
дузпи - „Каналето“ ряпа да яде! 
Оорз, още нещо - за малко да го 
забравя - една от опциите е 90- 
колко да е стриктен съдията - 
добре ще бъде да му понамалите 
старанието, че иначе червения 
Картон не го брои за нищо и за 
нула Време ще останете с бас- 
Кетболен отбор! 

Е, засега стига толкова, ня- 
Кои от Вас могат да Кажат, че 
почти Всичко това отдавна е 
стандарт за спортните симу- 
лации на Еесиопс Айз и ще са 
съвсем прави... но все пак хуба- 
Вото си е хубаво и заслужава 
да се подчертае! Фе 


Талисманът 
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ЗЕСА изкараха насКоро на пазара поредната 
игра от пипа “Зоо! "ет а! ир”, Която носи злове- 
щото име Тпе Ноизе о! Тпе Оеад. ГрафиКата с 30- 
ускорител е прилична, но ако не притежавате та- 
Къв, ще трябва да се задоволите с доста постна- 
ма 5ЗМОА графика В режим 640х480 точки. Тя на 
места адски ръбеста и доста Капризна по отноше- 
ние на хардуера - дори Репит 166 ММХ се “задъх- 
Ва” В по-големите стаи. 


45-ти Калибър 
И така, действието се 
ЩЕ развива В една тайна пра- 
?  ВителстВвена лаборатория, на- 
мираща се Във Вътрешността 
на Къща В готически стил. Изследовате- 
лите, Които работят там, имат за за- 
дача да експериментират с оръжия, 
базиращи се на изкуствено създадени 
форми на живот. Неочаквано обаче, 
един от учените - д-р Кюриен се по- 
бърква и решава да използва техничес- 
Ките постижения на Колегите си за съжи- 
Вяването на мъртъвци и създаването на 
Кошмарни мутации, Кошто той да използва В пъКле- 
ните си замисли. Правителството изпраща един 
екип от агенти, Които да проучат положението, но 
никой от тях не се завръща жив. Главният герой - 
Томас Роугън узнава, че приятелката му Софи, Коя- 
то работи В лабораторията, е В опасност и се 
Включва ВъВ Втория екип от агенти. Когато тя е 
убита от един мутант, той решава да отмъсти на 
психопата Кюриен и да прекрати Веднъж завинаги 
безумието, Въоръжен само със сВоя Колт 45-ти Ка- 
либър. 

В началото ще можете да изберете един от три- 
те режима на игра - Агсаде, РС Моде и Во55 Моде. 
Агсаде Ви пренася директно В действието като 
агент Роугън и не Ви дава Възможност да си избе- 
рете сам персонажа, с Който искате да играете. В 
РС Моде ще можете да изберете между 6 души - че- 
тиурима мъже и обе 
жени. Всеки агент 
притежава  няКолко 
показателя - живо- 
ти (максимум 5), 4 
бързина на пре- 
зареждане, го-.--, 


лемина на пълнителя (най-много 12 куршума) и ще- 
пите, Които нанася оръжието му. Най-голямото бе- 
зумие В Тне Ноизе о! Тпе Оеад е, че ще можете да 
играете дори със Софи и да станете сВидетел на 
собствената си смърт В Края на първа част :-))) 

Последният режим на игра - Во55 Моде Ви поз- 
Волява да се биете срещу един от четирите боса 
или срещу Всички едновременно. Това е много прак- 
тично, тъй Като последният Ви противник - Ма- 
гьосникът е изключително труден за убиване и 
предварителната тренировка сос сигурност ще Ви 
е от полза. 


Елементарно Уотсън 
Играта започва В двора на Къщата на ужасите, 
Където зомбитата са нападнали оцелелите учени. 
Вие наблЮю- 
давате дейс- 
тВието през 
очите на ге- 
роя си, Като 
на екрана се 
Виждат само 
мерникът, 03- 
наченията за 
броя на Куршу- 
муите и налич- 
ните Ви живо- 
ти. Играта се управлява с мишката (или с а дип), 
Като с единия бутон стреляте, а с другия презареж- 
дате. Можете да нагласите В опциите и на автома- 
тично презареждане, но това ще ограничи напълно 
действията Ви и ще направи играта съвсем елемен- 
парна. Подобно на жанровите си събратя, и В Тпе 
Ноизе о! Тпе Оеад Вие не управлявате движението на 
героя си, но при определени ситуации ще можете да 
минете по различни маршрути. ЕдинстВеното, за Ко- 
ето имате грижа е да избивате появяващите се из- 
невиделица гадини. Освен да убивате многобройните 
противници, ще трябва да се стараете и да не улуч- 
Вате оцелелите учени, а В някои случаи да ги отърва- 
Вате от атакуващите зомбита. Ако случай- 
но застреляте някой изследовател, ще загу- 
бите един живот. Играта е разделена на 
четири епизода, като на Края на Всеки един 
от тях ще трябва да се биете с по един 
бос, от Кошто единстВено последният ще 

Ви създаде големи грижи. 


Никола Икономов 


РС Мата Тор 10 


заглавие жанр 
1. ЗХагсгай стратегия 
2. Тоа! Апп Папоп стратегия 
3. УИпеа! екшън 
4. Аде о! Етргез стратегия 
5. АРА 98: УопяЯ Сир спорт 
6. Опаке | екшън 
7. Тпе Сигве о! Мопеу |запа Куест 
8. Негоез о Ма!!! апд Мадс | стратегия 
9. Тпе Меед Гог Зреед |! симулатор 
10. Сао ВРа 


Смятам, че много неща на този свят са ми на- 
пълно ясни. Ето това обаче не мога да разбера - 
обяВвихме, че правим Тор 50 - Класация на чита- 
телите, 9“ обяВвихме, че подготвяме томбола и 
Въпреки това получихме само 278 е-та!-а, ако не 
Включваме писмата! 

Само 278! За 5 хиляди - ще го напиша и с думи 
ПЕТ ХИЛЯДИ продадени екземпляра от Втория 
брой на РС Мапа. Вие читателите май сте по- 
лениви и от мен :-) Какъв Тор 50 може да се нап- 
раВи само по 278 Класирания? 

И още нещо - нашите рекламодатели са осигу- 
рили предметни награди за томболата, а много 
от Вас се подписват с нещо Като Кики, Пешо, 
Мастър Бластър, Вотбег и т.н. Поласкани сме, че 
ни чувствате близки приятели, но Как да теглим 
томбола тогава? Да обявим - печалба МТ се 
пада на Вотбег от незнам Къде си“ - така ли? 
Така че, Който исКа да участва В томболата - 
осВен своя пск да праща и трите си имена, и ад- 
реса. (Изключение евентуално може да се напра- 
Ви само за Ник Мортимър :-)) 

Както изглежда маш ВсичКи, Които са ни изпра- 
тили поща за Класацията, ще участват В пом- 
болата - независимо дали са познали първите 3 
игри или не! А Колкото до наградите - със сигур- 
ност няма да има “едно Ферари с цвят червен“, 
но пък засега са осигурени: джойстици, СО-та 
и Куп полезни Компютърни джаджи. 

А сега за тези 278 наши читатели, Които ни 
изпратиха сВоите предпочитания, успяхме да 
подготвим Вашия Тор 10. ЕстестВено за Тор 50 
засега и дума не може да става. Оставаме 8 
очакване на следващите Класирания. И не забра- 
Вяйте да напишете трите си имена и адреса! 


Ник Мортимър 
<рс-тата Фпате.сот> 


С0-Дифо, С0-8, УСО, ОМО, Рауваноп, Сотршег 8. Мис Маоагтев, Минтефа 


Адет 8 Везейег о ММО-ИК, СЕМТЕВЗОЕТ-ЦК, ОМПМЕ Пд, МАТАХ-ВО 
ВоКапз Озшшог о! СУВЕВТВАСК5 Несогз - ПАУ 


НОВО: 70 заглавия релаКс, адреналин 
и спейс музика на ООВу ЗИВВОПЦМО. 
Директна продажба на собствена 
музикална и софтуерна СО-продукция. 
Супер цени за търговци на едро. 


Зтатбошвк! 22, зойа-1301, Вшаапа, 1еах:+359 2 980 98 13 
Е-та!: сдтапа Ф1есйппо-пК.сот; луумууи1есйпо-ИпК.сот/сПемз/сдтапа 
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АМА 128, 1262, 


Динамитът на ММА срещу че 


В средата на миналата година 
МУПА изненада Конкуренцията и 
повечето специалисти Като пус- 
на на пазара сВоя чип НМА 128. 
Той е 128-битоВ, Комбиниран 
20/30 графичен процесор, Който 
показа, че може да бъде сериозна 
Конкуренция на ЗО!х Моодоо за 30 
графика и на Мамох МШепит || В 
областта на стандартните 20 
приложения, при това на изКлючи- 
телно изгодна цена. В момента 
Видеокарти с ВМА 128 се произ- 
Веждат от 3518, 9 Патопд 
Мийтеда, Сапориз, ЕГЗА, АЗИб и 
др. 

Класическата Нма 128 има 4 
МВ ЗНАМ (Зупсйгопоиз Сгартсз 
НАМ), Които не могат да се ъпг- 
решават - т.е. не съществува 


АМА 128 със 8 МВ НАМ. 

ВМА 128 поддържа Всички стан- 
дартни специални ефекти Като - 
тр таррта, БИтпеаг/г"теаг 1ехиге 
ЕШйеппа, арпа КМепЯта, догашпа 
зпайта, регвресиме соггес! 1ехшге 
таррта, 2-Бийеппа и т.н. За раз- 
лика от ВсичКи други Карти АМА 
128 (дори и В РС! Версия) използ- 
Ва системната памет за съхра- 
няване на текстури и Видеоин- 
формация (това Все още се счи- 
та за патент на АСР Картите), 
а 4-ме МВ ЗНАМ се използват 
само за пате Бийег. По този на- 
чин тя може да постигне раздели- 
телни способности от 1024х768 
В 30 режим (на практика 
960х720) и 1600х1200 за 20, Които 
са немислими за Моодоо и поВвече- 


ЗАПИС НА СО-Е:! 


КОПИРАНЕ 


ГОЛЯМО разнообразие от игри и софтуер. | 
Площач „Славейков“ Ме 9 (безистена), телефон 80 


най-новите игри 
(Цените Включва 


то от останалите представите- 
ли на Конкуренцията. 

ВМА 128 поддържа Омес: 30 и 
Орепа! стандартите. Тя няма да 
работи с игри, Които са разрабо- 
тени специално за СПде (30!Х) и 
Ромегв а (РомегМВ), но В инте- 
рес на истината през последни- 
те месеци почти няма излезли 
игри, Кошто да не поддържат 
Опес! 30 или ОрепаГ. Изключение 
от това правило е Ипгеа!, но Ергс 
Медадатез усилено работят Вър- 
ху Орепа! ра!сп и при излизането 
на списанието той най-Вероятно 
Вече ще е факт. 

Друга особеност на АМА 128 е 
нейната обВързаност със сКо- 
ростта на процесора. По принцип 
чипът работи добре и на по-сла- 
би системи, но отлични резулта- 
ти могат да бъдат постигнати с 
Репцит 20ОММХ или по-бърз про- 
цесор. Естествено оптималната 
машина за игри и за ЕМА 128 е 
Репцит П. С такъв Компютър соб- 
ствениците на Нма 128 Карти 
могат да играят игри Като 
Оиаке | и Тшгок: Опозашг Нитег 
на 800х600 с над 30 Кадъра В се- 
Кунда, Което дейстВително е из- 
ключително ВълнувВащо преживя- 
Ване. 

Не на последно място това е 
една от най-бързите Карти под 


Един добър Компютър: "Поп -- 
МА Аройо, АСР, 512КВ; Богожця" 777 2 ги 
К6- 233МНг; 32 МВ ВАМ: 2  02/831590, 3833724 


о-тай: зиппу(фОЬНек.сотъ 


съгтурзча? ева, 


23 


Ка. аа 
Ехо А е 


ми 


ПРИНТЕРИ. 
КОНСУЛТАЦИИ, СЕРВИЗ 
КОНСУ 


ТНТ.., 


ната магия“ на 30/х 


008 със 4ОМВ трансфер. За срав- 
нение 583 (То, Мде) дават 24- 
ЗОМВ, АЧ - 8-9МВ. Логично е, че 
ако една Карта е бавна под 005, 
тя е тромава и под ОпесОгау. 


ВМА 1282Х 


Преди 2 месеца ММА пусна на 
пазара нова модификация на сВоя 
чип, Която бе Кръстена НГМА 
1282Х. Тя може да има до 8 МВ 
ЗаНАМ и по този начин поддържа 
дори 1280х1024 В 30 режим. Ка- 
честВвото на изображението е 
същото Като при НМА 128 (няма 
допълнителни ефекти). Друго 
Важно нововъведение при На 
1287Х е поддържата на 2х АВСР 
режим, Който дава още по-заше- 
метяващи скорости на 20 и 30 
изображенията. Естествено за 
целта дъното трябва да има АСР 
слот, а процесорът е добре аа 
бъде Рептит |. 


ЕМА ТМТ 


Ако ММРА спази графиците си, 
НМА ТМТ ще се появи на пазара 
през август (В България Вероятно 
по-Късно). НяКолКо големи произво- 
дители Като Сапориз, ЗТВ и 
Оатопа Вече обявиха имената на 
новите си продукти с този чип и 


ПРИНТЕРЪТ 
ХАРТИЯТА 


КОПИРНАТА МАШИНА 


1. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2. отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 

3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 

4. намирате ги. край на проблемите. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


представиха за тестване първи- 
те прототипи на своите Карти. 
Според предварителните обеща- 
ния ВМА ТМТ ще бъде поне дава 
пъти по-бърза от НМА 1282Х, а 
освен това ще има нови специ- 
ални ефекти Като атво!гор!с Н1- 
Теппа, Битр тарртд и Е зсгееп 
апиайпазта. ТМТ ще поддържа до 
16 МВ ЗаВАМ и така ще напра- 
Ви Възможно играенето на Оиаке 
П на умопомрачителни раздели- 
телни способности Като 
1600х1200 с 32-битоВ цвят при 
30 кадъра В секунда. Според ди- 
зайнерите на ММОА чипът ще 
бъде съпоставим с Моойоо 2 В 
51 (две Моодоо 2 Карти на един 
същ Компютър), но ще струва 
значително по-евтино. 


Решили сте да си Купите 
ЕМА. Нашите съвети са: 


Ако имате Репит ММХ 233 
или по-слаб и 15-инчов монитор - 
Купете си НМА 128. Това е едно 
от най-добрите решения В момен- 
та, защото ще получите една от 
най-бързите 20 Карти на пазара и 
изключително добра скорост на 
30 игрите. 

Ако имате Репит 1, АВР слот 
и по-голям монитор - Купете си 
НМА 1282Х (или чакайте появата 


НЕ ПЕЧАТИ 
НЕ РАБОТИ 
СВЪРШИ 


Г ЕАа Е 


а ЗОЕТУМАВЕ 


Компютър с уши... 


а, 


.„Компютърът, 
който Ви слуша. 
02/ 973-31-41 
062/ 62-79-96 
064! 80-08-27 


ЗЕМЕМБ 
МХООКЕ 


СЕНТ! ЕО 
РАВТМЕВ 


муулу.еад!е-зой.сот 


на ТМТ). Тук трябва да отбеле- 
жим, че 2Х е по-скоро междинно 
решение, Което трябва да запъл- 
ни празнината до появата на 
ТМТ, но то ВъпреКки това заслужа- 
Ва сериозно Внимание, защото 
цените на Картите с този чип 
паднаха наполовина, а производи- 
телността му е напълно доста- 
тъчна за Всички по-интересни 
игри, Кошто ще излязат на паза- 
ра през тази година. 


# ТМТ (тринитротолуолът) е 
съставка на динамита, а Моойоо 
(Вуду) е черна магия. 


Къде сте млади баровци? 
За вас специани суперцени! 
Интернет за ученици и студенти: 
пълен достъп 
е 8-22ч. (дневен) - 514.99 /месец 
. 02-8ч. (нощен) - 59.99 /месец 
+ инсталационна такса (еднократно) - 525 


Вие, децата на Нгз! баровците - абонати на 
нашия Ка!Баск плащате 825 по-малко. 


Позвънете веднага: 
Нощем и денем: 88 41 68 


СН, София, бул. “Самуил” 48, факс: 980 97 93 


тпирта< 


Нашите читатели продължа- 
Ват да изпращат сПпеа!в за раз- 
лични игри - този път публикува- 
ме някои неща, изпратени оп 
бсогроп МаМ. Хей, Скорпионе, Ккак- 
то е тръгнало, май Вие, читате- 
лите ще ме оставите без работа 
- тъкмо ще мога да се занимавам 
повече с тази проклета 17 мисия 
на Соттапдоз: Вептд епету |пез 
(започвам я Вече за девети път)! 


ТОТАГ АММНПАПОМ 


Натиснете ЕМТЕН и Въведете 
съответния Код, (но имайте 
предвид, че долните КодоВе, ос- 
Вен НАОПАН, са само за пи!рауег 
и зкит!в! игри); 
+АТМ - Дава 1000 теа! апд епегду. 
+СОЗТАВТ - чапйз СО Миз. 
+СГОСК - Показва часовник В ъгъ- 
ла на екрана 
+СОМТЕОЧ! - ДаВа Възможност 
за Контрол на ЗКипивИ А! 
+ООПВГЕЗНОТ - Точно това, Кое- 
то пише! 
+НАГЕЗНОТ - Обратното на гор- 
ното! 
+ПОЗЕ - Се! рилш! 
+МЕМ# - Хмммммммм... Я да Вви- 
дим играч # Колко ресурси има! 

Мвзоп СпПеа! - Наберете 
ОВОЕАТН от 5пое Рауег Сате 
Раде и това ще доведе до появя- 
Ване на иконата на Самедод 
Емепатмтеп! на екрана; с!ск Вър- 
ху иконата ще даде Възможност 
за игра на произволна мисия. 


Соттапдоз: 
Вептд епету Ппез 


Ето и паролите, Които Ви аа- 
Ват Възможност да играете на 
произволна мисия: 


Мвзюп 2: 4)УХВ 
Мвзюоп 3: 2001Т 
Мвзюп 4: ВЕЕТ.) 
Мвзюп 5: К4ТСа 
Мвзюп 6: МВ4М 
Мвзюп 7: 7ОМИМ 
Мвзюп 8: к99ХС 
Мвзюоп 9: АААХ1 
Мвзюоп 10: узаРуу 
Мвзюп 11: СМОБО 
Мвзюп 12: ЧанОЗ 
Мвзюп 13: РОЦМУМУ 
Мвзюп 14: УУТЗ48 
Мвзоп 15: 139Р0 
Мвзоп 16: 19РМ 
Мвзоп 17: БММ 
Мвзюп 18: УЗОЧа 
Мвзоп 19: УЕСМУУ,) 
Мвзюп 20: СОКУУТ 


Потитоп 


Натиснете първо Емег, набере- 
те кода и отново Емег: 
ГИЗНЕЕ - допълнителни ресурси 
21РРЕН - ускорен строеж 
|МЕВАВЕО - отКрива Картата 
СОМВИЗТЮН - убива Враговете 


шсоттта 


Натиснете и задръжте ЗП, след 
Което наберете: 

зоПдазагоск - здрав и як Като ка- 
мък (и лети Като Камък?) 

памеа! - цяла торба с големи 
пушкш! 

тшпйейуез - много полезен спеа! 
тмпиемеаропз - няколко Камиона 
с патрони за големите пушкш! 


Агту Меп 


натиснете Езсаре и напишете 
следните думи: 


бисситр - губите мисията 
Тпитр! - печелите мисията 
туштегав!е - ставате неуязвим 
Рагаузуз - “заковава” Врага на 
място 

АегораШзвис - нов пълен Комплект 
за Въздушна поддръжка 
Теектейс - пелепортира Серж, 
навсякъде по картата/ предвари- 
телно минете В Зсго! тоде и по- 
сочете място/ 

Решога - зарежда Ви с пълни амо- 
ниции 

Оттвюет - разкрива Картата 
Оссиацоп - Серж е невидим Ко- 
гато стреля 

Капипа - добавя експлозии, разк- 
рива картата и Ви прави неуязви- 
ми 


И накрая няколко съвета, ако все 
пак имате трудности при преодо- 
ляването на 


Тпе Ноизе о! Тпе Оеай 


С агент “С” имате най-голе- 
ми шансове да превъртите игра- 
та! 

Стреляйте по главите на зом- 
битата - така ще са Ви нужни 
само едно-две попадения, за да ги 
убиете; 

Ако пред Вас се появи Касапин 
с моторна резачка или горелка, 
стреляйте по ръцете му - така 
няма да може да се Възползва от 
страховитото си оръжие; 

Когато се изправите срешу 
магьосника трябва да имате 
поне 3 продължения, за да го уби- 
ете. Старайте се да съсредото- 
чите стрелбата си само Върху 
огнените топКи, с Кошто той Ви 
обстрелва. Слабото му място е 
десният му Крак. 


С НАС ЕДИНСТВЕНИЯТ ВИ СТРАХ ЩЕ БЪДЕ 
КОМИСИЯТА ЗА ЗАЩИТА НА КОНКУРЕНЦИЯТА 


Рекламна тарифа 


1 сграница а 
Ф 340 ф 185 


19 х 26 см 19 х 18 см 19 х 8,? см 


Предпечат ни услуги 


Техниката и специалистите на Студио РС Мата 
са на Ваше разположение за: 

Експониране на Линотроник 330 -9 ОМ/лм. 
Сканиране на барабанен скенер - 0.5 ОМ/МВ 


Предпечатна подготовка на печатни издания, плакати, рекламни материали, 
брошури, бланки, ВизитКи, изработка на фирмени знаци и печат. 


ало 


032/23-60-89 
064/70-535 


042/27-689 
062/22-034 
0431/49-993 
0936/54-00 
0724/54-64 


